.¢ NUESTRO PLAN DE :
APRENDIZAJE

Estas son algunas propuestas:

L

GAMIFICACION

Aprender jugando. Si consigues
los objetivos tienes
recompensas. Los profes ya no
saben qué inventar. Sin darnos
cuenta, y a través del juego,
desarrollamos las competencias.

PROYECTO EMPRENDE

Los mayores del cole han montado
su propia empresa. Tendrdn que
hacer su estudio de mercado,
valorar costes, producir, hacer
balance... Es un proyecto
intggdisciplinar muy chulo.

Los mayores del cole son los
padrinos de lectura de los
pequerios. No sdlo fomentan el
gusto por la lectura, se crean
lozos de amistad entre ellos. Es
precioso ver cdmo se encarifian

los unos con los otros.
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ESTACIONES DE APRENDIZAJE

Demostrado! Lo bueno, si breve,
dos veces bueno. Vamos
realizando tareas distintas en
cada estacion. En todas
aprendemos porque prestamos
toda nuestra atencién. Es el

En el cole estamos como en la
casa de campo de los abuelos,
cuidamos del huerto y de
nuestras queridas gallinas. Son
de la familia, han nacido aqui'y
nosotros nos preocupamos de
que no les falte de nada. §

\
Los pequeiios aprenden |
matemdticas con este método. \
Estd demostrado que manipulando \
objetos cotidianos se puede llegar \ -

a aprender las matemdaticas
mucho mejor y mds divertido.
internet, ABN intro....
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